
Vectores 









 Para encontrar las componentes de un vector en la suma de 

vectores tenemos que construir triángulos rectángulos en cada vector y 

luego hacer uso de la trigonometría del triángulo estandar.

http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec1
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/ttrig.html#c1


Componentes en X

Componentes esn Y







 Despues de encontrar las componentes de los vectores A y B, solo requieren 

sumarlas en x y en y  para encontrar las componentes del vector resultante R.

http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec2


 Los vectores pueden descomponerse en sus componentes usando las relaciones 

trigonométricas del triángulo rectángulo.

http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec2


Si se conocen las componentes de un vector, entonces su magnitud y dirección se pueden calcular 

usando las relaciones trigonométricas del triangulo rectángulo en el teorema de Pitágoras. 

http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec2


La suma de vectores implica encontrar las componentes del vector, sumarlas y luego pasar 

el resultado a su forma polar .

http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec1
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec2
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/vect.html#vec4



